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Ominaisuudet
Tasojyrsinta . . . . . .
Tasku . . . . . .
Profiili o | o . . . .
Kaiverrus . . . . . .
Profiili 3D o | o . . . .
Poraus . . . . . .
Alku reika o | o . . . .
Kiilaura . . . . . .
Taskun rouhinta . . . . .
Uran jyrsinta . . . . .
Viistejyrsinta . . . . .
Kierrejyrsinta . . . . .
Kulmanpydristys . . . . .
Jaantdkoneistus . . . . .
Indeksoiva koneistus (3+2) . . . . .
3D viiste (4/5 -akselinen rajaus) . . . . .
e I N I
©Zrouhinta e e e e
Autorouhinta . . . .
Viimeistely . . . .
Z viimeistely . . . .
Tasopinnan viimeistely (laakea) . . . .
Projisointi . . . .
Planar viimeistely . . . .
Planar Plus viimeistely (plus rouhinta) . . .
SRM-rouhinta . . .
Adaptiivinen rouhinta . . o




4-akselinen jyrsinta

Poraavarouhinta . . .
Syvanne/matalikko viimeistely . . .
3D offset viimeistely . . .
Sade viimeistely . . .
Spiraali viimeistely . . .
Jaantdkoneistus . . .
Piirtokoneistus . . .
3-akselinen Monipinta-viimeistely (6 eri tydstorataa) . .

Monipinta-swarf
5-akselinen jyrsinta

5-akselinen poraus

4-akselinen poraus . . . . .
4-akselinen rajaus . . . . .
4-akselinen Monipinta-viimeistely (6 eri tyostorataa) . .
Perinteinen viimeistely . .
Perinteinen swarf . .
4-akselinen projisointi . .
4-akselinen profiili . .

5-akselinen rajaus

5-akselinen Monipinta-viimeistely (6 eri tydstorataa)

5-akselinen perinteinen viimeistely

5-akselinen perinteinen swarf

5-akselinen projisointi

5-akselinen profiili

5-akselinen monipinta-swarf

Sorvaus

Tankosyo6tto

Lankakipina

Profiilin normaali sorvaus . . . . . .
Otsasorvaus . . . . . .
Otsatasaus . . . . . .
Uranpisto . . . N . .
Kierre . . . N . .
Poraus . . . . . .
Katkaisu o e . . . .
Pyorivat tyokalut/jyrsinta (indeksointi) C ja Y -akselit . . . . .
Apukara/lisa revolveri . . . . .




2-akselinen profiili

4-akselinen

4-akselinen rajaus
tiot

2-akselinen waveform (dynaaminen rouhinta)

3-akselinen waveform (dynaaminen rouhinta)

3-akselinen monipinta-viimeistely (6 eri tyostorataa)

Konesimulointi (NCSIMUL Standard tai korkeampi) 3D ndkyma ja G-koodista
simulointi

Probing lisdosa (nollapisteen asetukseen jne..)




